
【英語】海外向けライセンス担当/アニメや玩具の企画開発企業/正社員/450~750万＠秋葉
原

国内シェア国内シェアNo.1のキャラクターフィギュア企画カンパニー！のキャラクターフィギュア企画カンパニー！

Job Information

Recruiter
GLOBALPOWER Inc.

Hiring Company
国内シェアNo.1のキャラクターグッズ企画カンパニー！  

Job ID
1465898  

Industry
Gaming  

Company Type
Small/Medium Company (300 employees or less)  

Job Type
Permanent Full-time  

Location
Tokyo - 23 Wards, Chiyoda-ku

Train Description
Yamanote Line, Akihabara Station

Salary
4.5 million yen ~ 7.5 million yen

Work Hours
10:00~19:00

Holidays
⼟曜⽇、⽇曜⽇、祝⽇、有給休暇、年末年始など ※年間休⽇：120⽇以上

Refreshed
June 26th, 2024 04:00

General Requirements

Minimum Experience Level
Over 3 years  

Career Level
Mid Career  

Minimum English Level
Business Level (Amount Used: English usage about 25%)  

Minimum Japanese Level
Fluent  

Minimum Education Level
Bachelor's Degree  

Visa Status
Permission to work in Japan required  
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https://www.careercross.com/en/company/detail-234430


アニメ・ゲームをはじめとするキャラクターライセンスの取得〜管理／ライセンスの販売〜管理など幅広くお任せ致しま
す。

【具体的な業務内容】
・キャラクターライセンスの提案、取得交渉、契約、伴う管理業務
・当社が管理・所持しているライセンスアウト業務（ライセンスの営業、選定や審査の実務、管理業務）
・ライセンスの販売、交渉、管理
・海外での新規ライセンス営業における社内外機関との連携

【⼊社後の流れ】
まずは、先輩のサポートをしながら、OJTでイチから教えていきます。6カ⽉程で独り⽴ちを⽬指し、30〜50社程のクライ
アントをお任せしていく予定です。

ライセンスは、ライセンサーと関係を構築しながら、社内外で調整していく業務。社外秘を扱う責任感と契約に関わるとい
う緊張感の中で、企画・製造・販売のことまで考えながら、会社の代表として交渉を進めていってください。そのためのノ
ウハウはしっかり伝授します。

Required Skills

■必須スキル必須スキル

・⽇本の事業会社で海外営業やお客様との折衝経験（2年以上）

■歓迎スキル歓迎スキル

・エンタメ業界での経験がある⽅（職種不問）
・契約法務に精通しライツ営業の経験がある⽅

■⼈物像⼈物像

・責任感が強い⽅
・アニメやキャラクターに興味や詳しい⽅
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